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Torneo Geometria e Imaginacion

Problema Semanal de entrenamiento — P10 - T3 - 2024

Un carpintero tiene que marcar el centro de un circulo. Sélo dispone de un lapiz y de un liston
de madera de forma rectangular. El circulo y el listdn se representan en la figura.

Explicar como podria el carpintero marcar el centro del circulo.
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Solucion P9 - T3 - 2024
Trazar la bisectriz del angulo o dado en la figura, usando s6lo una regla y puntos de la cuadricula.

L

Solucion:
Se puede formar un rombo con vértices en la cuadricula como indica la siguiente figura.

Pero en todo rombo las diagonales estan sobre las bisectrices de sus angulos interiores. La
bisectriz de a prolongando la diagonal que parte desde el vértice de a, como muestra la siguiente
figura.



