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Torneo Geometria e Imaginacion

Problema Semanal de entrenamiento — P9 - T3 - 2024

Trazar la bisectriz del dangulo o dado en la figura, usando s6lo una regla y puntos de la
cuadricula.
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Solucién P8 - T3 - 2024
Hallar la suma de los angulos sombreados del cuadrilatero con vertices en la cuadricula dado en la
figura.
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Solucion:
La suma de los cuatro angulos interiores del cuadrilatero da 360°, esto se puede comprobar
descomponiendo el cuadrilatero en dos tridngulos.

La suma de los angulos en cada triangulo suma 180°.

En el cuadrilatero, los tres angulos marcados en el enunciado del problema, deben sumar lo que le
falta al angulo mayor para llegar a 360°, de la figura surge que a este angulo le faltan 90° para
Ilegar a 360°.
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Nota: Es un hecho general que, en los cuadrilateros de esta forma, la suma de los &ngulos
interiores agudos es igual al angulo externo indicado en la figura a continuacion.

Trazando paralelas a dos lados del cuadrilatero, tal como muestra la figura precedente, el angulo
externo se descompone en tres angulos. Usando propiedades de angulos entre paralelas se puede
ver que cada angulo de la descomposicion coincide con un angulo agudo del cuadrilatero.



