Décima Competencia de MateClubes

Ronda Final - Primer Nivel

 La prueba dura 2 horas. 

 Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes.

 Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes.

 En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los razonamientos que hicieron para llegar a ella.
Nombre del club:
  Localidad:


Provincia:
  País:


Integrantes presentes en esta ronda

	
	Nombre y apellido
	Colegio

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	



1) Aníbal quiere completar un tablero de 3x3 con los números del 1 al 9 sin repetir. En el tablero, la suma de los números en cada fila horizontal y la suma de los números en cada columna vertical no puede ser nunca par. 

¿Cómo puede hacerlo si quiere que la suma de los números en los cuatro casilleros de las esquinas sea la máxima posible?

2) Gabriela tiene dos fichas. Una rectangular y otra triangular, como se ve en las figuras de la derecha. 
Gabriela las coloca alineadas sobre una recta, como se ve en la figura, comenzando en el punto A. Empieza a voltearlas sobre un vértice, avanzando sobre la recta.


[image: image1]
El rectángulo marca puntos azules cada vez que uno de sus vértices toca la recta (estos puntos están marcados con la letra a en la figura). El triángulo marca puntos rojos cada vez que uno de sus vértices toca la recta (estos puntos están marcados con la letra r en la figura). El punto A no está marcado de ningún color.

Después de que el rectángulo y el triángulo avanzaron 184cm cada uno (tomando la distancia desde el punto A hasta el último punto que pintan), ¿cuántos puntos en común hay que estén pintados de rojo y azul?

3) Marisa piensa un número de 4 dígitos distintos. Carla le suma 2799 a ese número y obtiene como resultado un número con los mismos dígitos que el número de Marisa, pero en otro orden. Jazmín le suma 4851 al número de Carla y obtiene otro número con los mismo dígitos que el número de Marisa, pero en otro orden. ¿Qué número pensó Marisa?

Décima Competencia de MateClubes

Ronda Final – Segundo Nivel

 La prueba dura 2 horas. 

 Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes.

 Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes.

 En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los razonamientos que hicieron para llegar a ella.
Nombre del club:
  Localidad:


e-mail:
  Código del club:


Integrantes presentes en esta ronda

	
	Nombre y apellido
	Colegio

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	



1) Pablo quiere completar el tablero de 3x3 con los números del 1 al 9 sin repetir. En el tablero la suma de los números de cada columna y la suma de los números de cada fila no puede ser nunca múltiplo de 3. ¿Cómo puede hacerlo si quiere que la suma de las cuatro esquinas sea la máxima posible?

2) Daiana tiene dos fichas: un cuadrilátero y un triángulo, como se ve en la figura de la derecha.
Daiana las coloca alineadas sobre una recta, como se ve en la figura de abajo, comenzando en el punto A Empieza a voltearlas sobre un vértice avanzando sobre la recta.


[image: image2]
El cuadrilátero marca puntos azules cada vez que uno de sus vértices toca la recta y el triángulo marca puntos rojos cada vez que uno de sus vértices toca la recta. El punto A no se marca de ningún color. 
Voltea las piezas varias veces, y va contando cuántos puntos hay que estén pintados de rojo y azul a la vez. Hace avanzar las dos fichas la misma cantidad de centímetros y cuenta 153 puntos pintados a la vez de rojo y azul. ¿Cuántos centímetros avanzaron las piezas? (tomando la distancia desde el punto A hasta el último punto que pintan)
3) En un jardín hay dos salas. Una es roja y la otra es azul. Entre las dos aulas hay 78 alumnos (sumando nenes y nenas).

Primero pasaron 6 nenas del aula roja al aula azul. Entonces, la cantidad de nenas el aula azul era el doble que la cantidad de nenes en el aula azul. Después pasaron 3 nenes del aula azul a la roja. Entonces en ambas aulas había la misma cantidad de alumnos (contando nenes y nenas en total). 
¿Cuántos nenes y cuántas nenas había en el aula azul al principio?

Décima Competencia de MateClubes

Ronda Final – Tercer Nivel

 La prueba dura 2 horas. Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes.

 Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes.

 En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los razonamientos que hicieron para llegar a ella.
Nombre del club:
  Localidad:


e-mail:
  Código del club:


Integrantes presentes en esta ronda

	
	Nombre y apellido
	Colegio

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


1) Juan, Pedro y María corren una carrera que tiene tres partes. La primera es corriendo, la segunda en bicicleta y la tercera nadando. Salen los tres a la vez y apenas terminan una parte, empiezan la siguiente, hasta llegar a la final.

Sabemos que una persona se mueve a velocidad constante mientras está en la misma parte; y que en total 6 veces en la carrera una persona pasó a otra. Además se sabe que María es la más rápida corriendo y que Pedro es el más rápido en bicicleta. ¿En qué orden llegaron a la meta?

2) En un jardín hay dos salas. Una es roja y la otra es azul. Entre las dos aulas hay menos de 70 alumnos (sumando nenes y nenas). Al principio en ambas salas hay nenes y nenas.

Primero pasaron 6 nenas del aula roja al aula azul. Entonces, la cantidad de nenas en el aula azul era el doble que la cantidad de nenes en el aula azul. Después pasaron 3 nenes del aula azul a la roja. Entonces en ambas aulas había la misma cantidad de alumnos (contando nenes y nenas en total). ¿Podés saber cuántos nenes y cuántas nenas había en cada aula al principio? Contar todas las posibilidades.

3) Aurelio completa un tablero de 3 x 3 con 9 fichas como la de la figura. Cada ficha tiene los números del 1, 2, 3, 4 en las ubicaciones que Aurelio elija.

[image: image3]

Luego, busca las diferencias entre los números que se tocan por los lados de diferentes cuadraditos; y hace la suma de todas esas diferencias.
¿Cómo debe colocar las fichas para que la suma sea la mayor posible? ¿Qué suma obtiene?
Explicar por qué no puede obtener una suma mayor.
Por ejemplo, si completa un tablero de 2x2 de la siguiente manera, la suma sería:

(4-3) + (1-1) + (4-2) + (3-1) = 1 + 0 + 2 + 2 = 5
Décima Competencia de MateClubes

Ronda Final – Cuarto Nivel

 La prueba dura 2 horas. Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes.

 Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes.

 En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los razonamientos que hicieron para llegar a ella.
Nombre del club:
  Localidad:


e-mail:
  Código del club:


Integrantes presentes en esta ronda

	
	Nombre y apellido
	Colegio

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


1) Juan, Pedro, María y Gabriela corren una carrera que tiene tres partes. La primera es corriendo, la segunda en bicicleta y la tercera nadando. Salen los cuatro a la vez y apenas terminan una parte, empiezan la siguiente, hasta llegar a la final.

Sabemos que una persona se mueve a velocidad constante mientras está en la misma parte; y que en total 9 veces en la carrera una persona pasó a otra. Además se sabe que Maria nunca pasó a Pedro y que Juan nunca pasó a María. Si Juan quedó tercero al terminar la primera parte, ¿en qué orden llegaron a la meta? Encontrar una solución.

2) Carmela tiene dos fichas con forma de cuadrilátero como se ve en la figura. Están indicadas las longitudes de los lados. No sabemos la longitud del lado marcado con un signo de pregunta, pero sabemos que es un número natural (que puede ser igual o distinto a las longitudes de los otros lados).
Carmela coloca las fichas alineadas sobre una recta, como se ve en la figura de abajo, comenzando en el punto O. Empieza a voltearlas sobre un vértice, avanzando sobre la recta.

La ficha A marca puntos azules cada vez que uno de sus vértices toca la recta y la ficha B marca puntos rojos cada vez que uno de sus vértices toca la recta. El punto O no se pinta de ningún color.

No sé cuántas veces volteó las piezas Carmela. Cuando se fijó, se dio cuenta que había avanzado un total de 1008cm con cada pieza (tomando la distancia desde el punto O hasta el último punto que pintan). Además si las voltea una vez más, las dos piezas vuelven a la posición inicial (es decir, la ficha A quedará apoyada sobre el lado de 10cm y la ficha B quedará apoyada sobre el lado de 3cm que conocemos). Después contó cuántos puntos había en común pintado de dos colores y contó 36 puntos.

¿Cuánto puede medir el lado que no conocemos de la ficha B? Dar todas las posibilidades.

[image: image4]

Décima Competencia de MateClubes

Ronda Final – Cuarto Nivel

(continuación)


3)  Aurelio completa un tablero de 4 x 4 con 16 fichas como la de la figura. Cada ficha tiene los números del 1, 2, 3, 4 en las ubicaciones que Aurelio elija.


[image: image5]
Luego, busca las diferencias entre los números que se tocan por los lados de diferentes cuadraditos; y hace la suma de todas esas diferencias.
¿Cómo debe colocar las fichas para que la suma sea la mayor posible? ¿Qué suma obtiene?
Explicar por qué no puede obtener una suma mayor.
Por ejemplo, si completa un tablero de 2x2 de la siguiente manera, la suma sería:
(4-3) + (1-1) + (4-2) + (3-1) = 1 + 0 + 2 + 2 = 5

[image: image6]
Décima Competencia de MateClubes

Ronda Final – Quinto Nivel

 La prueba dura 2 horas. Se puede usar calculadora. No se pueden consultar libros ni apuntes.

 Los problemas deben ser resueltos por los alumnos participantes de cada club. No pueden consultar con otros clubes.

 En todos los problemas, dar la respuesta y explicar los razonamientos que hicieron para llegar a ella.
Nombre del club:
  Localidad:


e-mail:
  Código del club:


Integrantes presentes en esta ronda

	
	Nombre y apellido
	Colegio

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


1) Juan tiene vasos rojos, azules y amarillos. Los vasos de un mismo color son todos iguales. Toma un vaso rojo vacío y vierte el agua de un vaso azul lleno dentro de él, luego toma un vaso amarillo lleno y vierte agua de este en el vaso rojo hasta llenarlo, quedando más de la mitad del vaso amarillo lleno. 
Después de esto, toma un vaso amarillo vacío y vierte el agua de un vaso rojo lleno en él. Luego toma un vaso azul lleno y vierte agua de este en el vaso amarillo hasta llenarlo, quedando más de la mitad del vaso azul lleno. Si quiere llenar con agua 2 vasos rojos y 2 amarillos, ¿cuál es la mínima cantidad de vasos azules llenos de agua que necesita para estar seguro de poder llenarlos?

2) Hallar tres números naturales tales que la suma sea 88 y la suma de sus cuadrados sea 3942.


3) Aurelio completa un tablero de 4x4 con 16 fichas como la siguiente. Cada ficha tiene cuatro números del 1 al 9, distintos entre sí, en las ubicaciones que Aurelio elija.

[image: image7]
Luego, busca las diferencias entre los números que se tocan por los lados de diferentes cuadraditos; y hace la suma de todas esas diferencias.

¿Cómo debe colocar las fichas para que la suma sea la mayor posible? ¿Qué suma obtiene? 
Explicar por qué no puede obtener una suma mayor.
Por ejemplo, si completa un tablero de 2x2 como en la figura de la izquierda, la suma sería:
(7-3) + (9-6) + (4-4) + (8-5) = 4 + 3 + 0 + 3 = 10
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